PRAWDOPODOBIENSTWO

Przykiad k

Rzucamy szeS$cienng kostkg do gry. Jakie jest prawdopodobienstwo otrzy-
mania jedynki lub széstki?

Mozliwe wyniki to
Liczba mozliwych wynikéw: N = 6 )R

Liczba interesujacych nas wynikow: n = 2 | Interesujace nas wyniki to [ + |

I p — szukane prawdopodobienistwo

Odp. Prawdopodobienstwo wypadniecia jedynki lub széstki jest rowne %

Przykiad k

Rzucamy raz dwiema monetami. Jakie jest prawdopodobienstwo tego, ze
wypadng dwie reszki?

*E g Liczba mozliwych Wypisujemy wszystkie mozliwe wyniki; Ko-
g g wynikéw: lorem niebieskim zapisano wyniki na pierw-
E = N=4 szej monecie, a kolorem czarnym wyniki na
0lo drugiej monecie.
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Odp. Prawdopodobienstwo tego, ze wypadng dwie reszki, jest rowne i

Materiat przygotowano na podstawie podrecznikéw GWO.



Talia kart sktada sie z 52 Kkart.
Trefle i piki sa czarne, a kara i kiery
sg czerwone. Wéréd kart jest po 13
trefli (%), kar (), kieréw (V) i pi-
kow (). W kazdej takiej trzynastce
kart sg cztery figury (as, krél, dama
i walet) oraz dziewie¢ kart ozna-
czonych liczbami od 2 do 10.

Przykiad k

W talii sg 52 karty, w tym 4 asy. Karol i Gosia wybieraja kolejno po jednej
karcie. Jakie jest prawdopodobienstwo tego, ze co najmniej jedno z nich nie
wylosuje asa?

Liczba mozliwos$ci wylosowania

dwoch Kart: Karol wybiera karte na 52 sposoby i po
N=52-51=2652 kazdym takim wyborze Gosia moze wy-
brac¢ jedng z pozostalych 51 kart.

Liczba mozliwo$ci wylosowania

dwoch asow: Karol moze wybra¢ asa na 4 sposoby

doad =13 i po kazdym takim wyborze Gosia moze
wybrac jednego z pozostalych 3 asow.

Liczba mozliwosci, gdy co najmniej
jedna osoba nie wylosuje asa:

n=2652-12=2640

Prawdopodobienstwo:
p _ 2640 _ 220
T 2652 7 221

Odp. Prawdopodobienstwo tego, ze co najmniej jedna z oséb nie wylosuje
asa, wynosi %.

Materiat przygotowano na podstawie podrecznikéw GWO.



